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1.	Зафарбуй кружечок поруч із тими зображеними 
предметами, основне призначення яких може за-
мінити комп’ютер. Поясни свою думку.

2.	Пригадай правила безпечної роботи за комп’юте-
ром. Розглянь малюнки. З’єднай стрілочкою малю-
нок з відповідним словом.

У комп’ютерному класі

правильно неправильно
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1.	Розглянь малюнки і подумай, люди яких професій 
можуть використовувати у своїй роботі комп’ютер. 
З’єднай їхнє зображення із зображенням комп’ютера.

2.	Познач (), що можна виконувати за допомогою 
комп’ютера:

	 обчислювати	  навчатися

	 їсти	  зберігати інформацію

	 складати вірші	  перекладати тексти

	 усміхатися	  конструювати машини

	 програвати музику	  нагадувати про події

	 лікувати хворих	  стрибати

	 продавати квитки	  керувати літаками

	 малювати

	 грати в шахи	

	 готувати їсти	

	 створювати мультфільми

	 Зроби висновок і закресли слова, які вважаєш не-
правильними.

	С аме тому комп’ютер потрібний /не потрібний 
людям!

Що може комп’ютер
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1.	Розшифруй анаграму, переставивши літери місця-
ми, і запиши назви комп’ютерів у порожніх клітинках.
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2.	Пронумеруй назви комп’ютерів у порядку зменшен-
ня їхніх розмірів.

Стаціонарний
персональний комп’ютер

Кишеньковий
персональний комп’ютер

Ноутбук

Нетбук

Мікрокомп’ютер

3.	Намалюй, яким ти уявляєш комп’ютер майбутнього.

комп’ютери бувають різні
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1.	Прочитай назви основних складових комп’ютера. 
Проведи лінію від зображення пристрою до його 
назви.

•Системний блок•
•Клавіатура•
•Миша•
•Монітор•
•Сканер•
•Модем•
•Принтер•

 

2.	З’єднай зображення основних складових комп’юте-
ра з описом їхнього призначення.

 

 

 
 
 
 
 
 

Відображає інфор-
мацію, з якою пра-
цює комп’ютер

У ньому знаходять-
ся пам’ять, проце-
сор, пристрої для 
роботи з дисками; 
до нього приєдну-
ються всі інші при-
строї

Виводить інфор-
мацію на папір

Керує вка-
зівником на 
екрані

Використовується 
для введення інфор-
мації у  комп’ютер за 
допомогою клавіш

Використовується для пе-
редачі інформації з одного 
комп’ютера на інший

Використовується для вве-
дення в комп’ютер графічної 
чи текстової інформації

з чого складаєтьсякомп’ютер
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3.	Зафарбуй кружечок біля пристроїв введення чер-
воним кольором, а біля пристроїв виведення — зе-
леним.
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4. Розгадай ребуси.
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ще про складові частини комп’ютера

1. Склади фігури попарно.

2.	Зафарбуй кружечок біля пристроїв, які призначені 
для зберігання інформації. Напиши назву кожного  
з них.
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