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1.	Зафарбуй кружечок поруч із тими зображеними 
предметами, основне призначення яких може за-
мінити комп’ютер. Поясни свою думку.

2.	Пригадай правила безпечної роботи за комп’юте-
ром. Розглянь малюнки. З’єднай стрілочкою малю-
нок з відповідним словом.

Урок 1      У комп’ютерному класі

правильно неправильно
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1.	Розглянь малюнки і подумай, люди яких професій 
можуть використовувати у своїй роботі комп’ютер. 
З’єднай їхнє зображення із зображенням комп’ютера.

2.	Познач (), що можна виконувати за допомогою 
комп’ютера:

	 обчислювати	  навчатися

	 їсти	  зберігати інформацію

	 складати вірші	  перекладати тексти

	 усміхатися	  конструювати машини

	 програвати музику	  нагадувати про події

	 лікувати хворих	  стрибати

	 продавати квитки	  керувати літаками

	 малювати

	 грати в шахи	

	 готувати їсти	

	 створювати мультфільми

	В икресли неправильну відповідь. 
	С аме тому комп’ютер потрібний /не потрібний 

людям!

Урок 2         Що може комп’ютер
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3. Перевір себе.

Початковий рiвень

Познач () правильну відповідь.

1. Повідомлення можуть бути усними, письмовими, 
графічними, схематичними.

		   так 		   ні

2. Отримання, опрацювання, передавання, зберігання 
та використання повідомлень називають інформа-
ційними процесами.

		   так 		   ні

3. Перша ЕОМ створена в Москві.
		   так 		   ні

Середнiй рiвень

4. Підкресли орган чуття, за допомогою якого здоро-
ва   людина отримує найбільшу частину інформації.

		  Очi, вуха, шкiра, нiс, язик.

5. Познач найповнішу відповідь. Інформація — це:
	  повідомлення;
	  новина;
	  відомості про навколишній світ та процеси, 	

	  що в ньому відбуваються;

6. Прототип першої ЕОМ:
	  зарубки;  
	  абак;   
	  паскаліна; 
	  машина Беббіджа.
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Достатнiй рiвень

7.	Закресли «зайве» слово. Обґрунтуй свою відповідь.
		  Очi, вуха, обличчя, нiс.

Високий рiвень

8.	Назви ́ пристрої, призначені для:

· отримання повідомлень

· зберігання повідомлень

· опрацювання повідомлень

· передавання повідомлень

4. Розгадай ребуси.
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Варіант ІІ

Вихідне положення — сидимо на стільці.

1. Зробити кілька глибоких вдихів і видихів. Потягну-
тися на стільці, зігнувши руки на потилиці та відхи-
ляючи голову назад, випростувати плечі. Повтори-
ти 5 разів.

2. Зробити нахил і повороти голови. Повторити 5 ра-
зів.

3. Зробити легкий самомасаж обличчя і кистей рук 
упродовж 3–5 секунд.

1
2

3
4
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Варіант ІІІ

Вихідне положення — стоїмо, ноги разом, руки 
вздовж тулуба.

1. Прямі руки розвести в сторони долонями догори, 
зробити вдих.

2. Схрестивши руки перед грудьми, міцно обхопити  
себе за плечі. Повторити 5 разів.

3. Колові рухи ліктями вперед упродовж 5 секунд.

4. Те саме назад. Дихати рівномірно.

1
2

3 4
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